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1 Komplexitat (4 Punkte)
Gegeben sind die folgenden Aufwandklassen:
e O(n?)
e O(nlog n)

Implementieren Sie zu jeder Aufwandklasse eine Java-Methode, die einen gegeben
Array der Linge n sortiert, diesen zuriickgibt und genau in der Aufwandklasse liegt.
Implementieren sie jedoch keinen Heapsort! Das Programm darf nicht gleichzeitig in
eine ’kleinere’ Aufwandklasse fallen.

Begriinden Sie jeweils, warum Ihr Programm tatséchlich in der gegebenen Aufwand-
klasse liegt.

2 Rekursionsgleichungen (4 Punkte)

Die Komplexitét eines Algorithmus wird durch folgende Rekursionsgleichung beschrie-
ben:

T(n) = 16T(n/2) + cn
e Bestimmen Sie die Lésung der Rekursion mit Hilfe des Mastertheorems.

e Geben Sie die Tiefe des Rekursionsbaums an.

e Wie viele Blatter hat der Rekursionsbaum?



3 Volistindige Induktion (4 Punkte)

Bestimmen Sie mittels vollsténdiger Induktion die obere Schranke fiir folgende Rekursi-
onsgleichung. Diese obere Grenze soll moglichst eng sein.

) e , wennn=1
T(n) = { 8T (n/2) +n, wennn>1

Wichtige Hinweise:

Die SVN-Repositories sind unter
http://lehre2.isweb.uni-koblenz.de/svn/aud-ws0809/
zu erreichen, gefolgt vom jeweiligen Gruppennamen.

Bitte checken Sie Ihr Programm und Ihre Texte und Grafiken ins SVN-Repository
ein. Nutzen Sie als Verzeichnisname direkt unterhalb Ihres Gruppenverzeichnisses
zwingend:
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Nur so kénnen die Korrektoren Thre Implementierung aus dem SVN-Repository
auslesen und die Punkte verteilen.

Achten Sie bitte darauf, dass Ihr Programm fehlerfrei iibersetzt werden kann. Die
Korrektoren werden Ihren Quellcode ebenfalls iibersetzen und ausfiihren.

Es werden nur Programme beriicksichtigt, die in Java implementiert sind und di-
rekt kompiliert werden kénnen.

Bitte checken Sie KEINE .class-Dateien ein!
Wenn Sie Grafiken oder Textdokumente mit abgeben mochten, so verwenden Sie
bitte als Dateiformat:

— Fiir schematische Zeichnungen: .png oder .gif

— Fiir Scans oder Photos: .png oder .jpg

— Fiir Text: Plaintext (.txt) oder PDF-Dateien (.pdf). Natiirlich diirfen Sie die
Grafiken auch in eine PDF-Datei einbetten.

Andere Formate werden bei der Korrektur nicht beriicksichtigt!

Verwenden Sie bitte keine Umlaute, Leerzeichen oder Sonderzeichen in Dateinamen
(auch nicht bei .pdf oder .png Dateien)!



